EMENTARIO

As disciplinas ministradas pelo Campus Rio Parana#ia
identificadas por um cddigo composto por trés seimailsculas, ligadas
a cada instituto, seguidas de um numero de tréariggos. Na
codificacdo das disciplinas temos o seguinte padrao

O algarismo das centenas indica o nivel em qusdaptina é

ministrada:

001 a 099 - disciplina pré-universitaria

100 a 199 - disciplina basica de graduagao

200 a 299 - disciplina basica de graduagao

300 a 399 - disciplina profissionalizante de gradioa
400 a 499 - disciplina profissionalizante de gradoa

O algarismo das dezenas indica o grupo de ensigoea

pertence a disciplina dentro do instituto, indeerteémente do

nivel em que é ministrada.

O algarismo das unidades indica a disciplina ded&oseu

nivel e grupo de ensino.

Em seguida ao codigo, consta o titulo da disciplina
acompanhado de uma codifica¢éo indicando o numeraréditos, a
carga horéaria semanal tedrica, a carga horariarsdrpeatica, o periodo
letivo em que é ministrada e, quando for o casopmsrequisitos
exigidos para a disciplina. No exemplo temos

AGR148 - Meteorologia e Climatologia 4(4-0) | e I
(CRP191 ou CRP208*) ou (ECV270* e CRP199).

Disciplina de nivel basico de 4 créditos, com qudioras
semanais de aulas tedricas, oferecida nos primeisegundos semestres
letivos de cada ano, possuindo como pré-requisgodsciplinas
(CRP191 ou CRP208%*) ou (ECV270* e CRP199). A disciplindepser
correquisito. Pré-requisito indica a necessidadeaideiplina ter sido
cursado previamente e correquisito (marcado conindjca que as
disciplinas CRP208 e ECV270 podem ser cursadas no enpsndo
letivo que a disciplina AGR148.

Pré-requisito € dado por uma disciplina ou umaalide
disciplinas interligadas pelos conectivos “e” efmw”, utilizando-se
parénteses, quando necessario.

Abaixo da identificagdo de cada disciplina segue Bmenta,
que é a relagdo dos titulos das unidades didagigascompdem o seu
programa analitico.

O—X>-HzZzm<Sm
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Disciplinas de Cédigo SIN

DISCIPLINAS

SIN100

SIN101

SIN110

SIN130

SIN131

SIN132

SIN141

Tratamento e Andlise de Dados/Informag6es4+Q) Il. CRP192*,
Comunicacao cientifica. Preparacdo de um trabakh@eabkquisa.
Formas de aquisicdo de conhecimento. Tipos e fomeadados.
Formas de coletas de dados. Formas de tratameattalese de
dados /informacdes.

Informéatica e Sociedade 2(2-0) II.
Historia da informatica. Aspectos sociais, econdmsiiclegais e
profissionais de computacdo. Aplicagbes da compAuotaQuestdes
legais. Politicas de Educagdo Ambiental. Etica. uBewga,
privacidade, direitos de propriedade e acesso ui@oizado.

Programacéo 6(4-2) | e Il.
Conceitos béasicos de computagdo. Algoritmos e tig@sdados.
Introducao a Linguagem de Programacao. Aplicacdes.

Introducao a Légica 4(4-0) I e Il
Légica proposicional. Logica de predicados.

Introducdo a Teoria da Computacgdo 4(4-0) SIN132.
Linguagens e gramaticas. Linguagens regulares@maiivs finitos.
Linguagens livres de contexto e autdmatos com plliveguagens
recursivamente enumeraveis e sensiveis ao confequinas de
Turing).

Matematica Discreta 4(4-0) 1.
Conjuntos. Funcdes. Relacdes. Métodos de prova.a®ows.
Primeiro e segundo principios da inducdo. Relagioedorréncia.
Contagem.

Computacédo Orientada a Objetos 4(4-0) I. SINLO.

Introdugdo a orientagdo de objetos. Classe e obfeomstrutor.
Encapsulamento. Heranca. Polimorfismo. Classe atbstHeranca
multipla e interface. Tratamento de exceg¢fes. @elec String.
Arquivo.
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SIN142

SIN143

SIN211

SIN212

SIN213

SIN214

SIN220

SIN221

Programacédo Concorrente e Distribuida 2(2-0). SIN141.
Conceitos basicos. Sincronizagdo com espera ocusstaaforos.
Regides criticas condicionais e monitores. Trocantmsagens
assincronas. Troca de mensagens sincronas. Chardada
procedimento remoto.

Laboratério de Programacéo 4(2-2) I. SIN14& SIN320*,

Revisdo dos conceitos basicos da orientacdo a osbjet
Documentacdo: analise de Sistema Orientado a @bjeto
Documentacédo: projeto de Sistema Orientado a Qbfétmexao
com banco de dados. Desenvolvimento de SistemantQdie a
Objeto.

Algoritmos e Estruturas de Dados 6(4-2) | B. SIN110.
Revisdo. Analise da complexidade de algoritmoso TApstrato de
Dados (TADs). Lista. Fila. Deque. Pilha. Arvore.vAre Binaria.
Arvore Balanceada (AVL).

Algoritmos e Estruturas de Dados Il 6(4-2) 11 SIN211. (Em
extincao)
Algoritmos para classificacdo externa em discdee @peracbes em
arquivos. Estruturas de dados para alocacdo dindd@icmemoria,
coleta e compactacao de lixo. Estruturas de daal@srppresentacéo
de grafos, algoritmos de busca em grafos.

Projeto de Algoritmos 6(4-2) Il. SIN211 e $1132.

Analise de algoritmos. Técnicas de projeto de #lgos.
Algoritmos de busca e ordenacdo. Espalhamento {itgsh
Algoritmos em grafos.

Administracdo a Gerenciamento de Redes 4(2-Re Il. SIN352.
Revisdo de conceitos de redes. Instalacdo e coafigo de servicos
de rede. Integracdo de redes Windows e Unix-Lileguganca de
redes. Gerenciamento de redes.

Banco de Dados 4(4-0) Il
Introducdo aos Sistemas de Geréncia de Bancos dies8GBDs).
Modelagem e projeto de Bancos de Dados. Modeloackalal e
orientado a objetos. SQL. Aspectos de Implementded®GBDs.

Engenharia de Software | 4(4-0) II.
Engenharia de Sistemas. Produto e Processos deaBafProcessos
de desenvolvimento de software. Requistos de sodtvdodelagem
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de sistema. Projeto e implementacdo. Verificacawlelacdo de
Software. Qualidade do Software. Visdo geral sgamenciamento
de projetos de software. Evolugéo de Software.

SIN222 Fundamentos de Sistemas de Informacédo 4(440)
Conceitos basicos para sistemas de informacao.n@eg#o de
sistemas de informacao. Infra-estrutura de tecieldg informacao.
Geréncia de Conhecimento. Impactos Sociais e Ardgen
Gerenciamento de sistemas de informacao.

SIN223 Andlise e Projeto Orientados a Objetos 4(4)0e€ II. SIN141.
Visdo geral dos métodos para analise e projetotades a objetos.
Modelagem com objetos usando a notacdo UML (Unfifiedieling
Language). Padrbes para atribuicdo de responsadeiide padrdes
de projeto. Desenvolvimento do projeto de um siatede
informacao tipico.

SIN251 Organizacdo de Computadores 4(4-0) I. SIN110
Historia dos sistemas digitais. Sistemas de nuréeragodificacao.
Organizacdo de sistemas e computadores. AlgebrBodéeana.
Métodos de minimizacdo. Circuitos sequenciais: sHhfpps e
registradores. Aritmética binaria de nUmeros ioirAritmética
binaria de ponto flutuante. Nivel de Micro Arquitet. Nivel da
arquitetura do conjunto de instrucdes.

SIN252 Arquitetura de Computadores 4(4-0) Il. SIN23.
Conceito de arquitetura de computadores. Conjuatmstrucdes e
programacdo em Assembly. Avaliacdo de desempenhman@inho
de dados. Pipelining. Hierarquia de memorias. Biate de E/S.
Topicos em arquitetura de computadores.

SIN320 Laboratério de Banco de Dados 4(2-2) |. SIND.
Linguagem SQL avancada. Indexacdo em banco de .dados
Processamento e otimizacdo de consultas. Processante
transacfes e controle de concorréncia. Técnicdsadeo de dados
avancado.

SIN321 Engenharia de Software 1l 4(4-0) I. SIN221.
Sistemas de Apoio Organizacional e Gerencial. Géerento de
Sistemas de Informac&o. Aplicacdes da Tecnologignftemacao
nas empresas. Engenharia de Software para aplecé¢éb. Novos
paradigmas em engenharia de software. Desenvolténtirgido a
modelos. Padrdes de software.
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SIN322

SIN323

SIN341

SIN342

SIN343

SIN351

SIN352

SIN390

Pratica de Gerenciamento de Projetos 2(2-0) SIN221.
Conceitos de gestdo de projetos. Planejamentogjet@r Definicdo
do cronograma e acompanhamento do progresso detqroj
Gerenciamento de pessoal. Gerenciamento de rissm@nGamento
da qualidade. Gestao de configuracdo de software.

Inteligéncia Artificial 4(4-0) 1. SIN130.
Introducdo. Agentes Inteligentes. Agente légico regmmacao
I6gica. Resolucéo de problemas por meio de busggenilizado de
maquina. Tratamento de Incerteza.

Solucdes de Tl Baseadas em Software LivreddQ) | e .
Conceitos sobre software livre. Sistemas operaidonares.
Servidores. Ferramentas e utilitarios. Desenvolatme

SolucBes Web Baseadas em Software Livre 4Pt e Il. SIN141.
Tecnologia béasica da web. Arquitetura da informacg@o web.
Conceitos de intranets. Modelagem de aplicacdes Wwauagens
para construcdo de aplicacdes web.

Desafios de Programacao 4(2-2) 1 e ll.
Disciplina com intensa atividade de programacaopf@$lemas de
programacdo incluem estruturas de dados, ordenagdmética,
algebra, combinatéria, teoria dos numeros, badkimgc grafos,
programagdo dindmica, geometria computacional yelenitros.

Sistemas Operacionais 4(4-0) 1. SIN142.

Principios basicos de sistemas operacionais. Gareanto de
processos. Geréncia de memdria. Sistemas de asquivo
Entrada/Saida.

Redes de Computadores 6(4-2) II. SIN351.
Visdo geral de redes de computadores e sistemasbuiidos.
Camada fisica. Camada de enlace de dados. Camaalzes&n ao
meio. Camada de rede. Camada de transporte. Cateajzicacéo.
Programacgéo em redes usando Sockets.

Computacgédo Gréfica 4(4-0) Il. CRP298 e SINA1
Conceitos basicos. Nogbes de imagens. Transformagimmétricas
e coordenacdes homogéneas. Sistemas graficos 2lalacao em
3D: Z-Buffer, BSP. Algoritmos de recorte e selecélgoritmos de
rasterizacdo. Modelos de iluminacdo e métodos pagaracdo de
superficies.
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SIN391

SIN392

SIN393

SIN394

SIN395

SIN421

SIN422

Hipermidia 4(4-0) | e Il
Modelos de hiperdocumentos. Modelagem de aplicagipesmidia.
Especificagdo de documentos. Constru¢do de apésagipermidia
na Web. Estudo de caso.

Introducdo ao Processamento Digital de Image 4(4-0) I.
SIN110 e CRP192.
Fundamentos da imagem digital. Dispositivos de sa¢fip de
imagens. Espacos e modelos de cor. Transformaadesmétricas.
Conceitos de topologia digital. Transformadas dagems. Realce.
Introducdo a segmentacdo de imagens. Técnicagpdesentacao e
descricao.

Introducado a Visao Computacional 4(4-0) | d. SIN392*,
Introdugdo a visdo natural e computacional. Cooseitde
reconhecimento de padrdes. Classificagdo. Transfibam
Operagbes e andlise de imagens. Dispositivos pasdo v
computacional. Sistemas de visdo computacional adase em
inteligéncia artificial.

Introducao aos Jogos Digitais 4(4-0) | e ICRP298 e SIN132 e
SIN211.
Estudo analitico de jogos digitais. Projeto de gogdigitais.
Personagens e contexto. Elementos de mateméatisaa fie
inteligéncia artificial para jogos digitais. Intnaghio a programacao
de jogos digitais.

Realidade Virtual 4(4-0) | e Il.
Introducdo a Realidade Virtual. Dispositivos Adedpgma Realidade
Virtual. Processos de Desenvolvimento de Sistenea&Rehlidade
Virtual. Linguagens. Exemplos de Aplicacdo. Int@@acem
Ambientes Virtuais.

Interacdo Humano-Computador 4(4-0) II. SIN14.

Fundamentos de Interacdo Humano-Computador. Fundase
tedricos em IHC. Ergonomia de Software. Prototipacde
Interfaces. Avaliagdo de Interface.

Qualidade de Software 4(4-0) | e Il
Visdo geral de qualidade. Avaliagdo de qualidadepaeluto de
software. Avaliagdo e melhoria de qualidade de gsst de
software. Planejamento para melhoria de processoftlgare.
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SIN423

SIN430

SIN440

SIN441

SIN451

SIN452

SIN453

Verificacdo, Validacdo e Teste de Softward440) | e Il. SIN221.
Qualidade de software e V V & T. Erro no ciclo delav de
desenvolvimento de software. Estratégias de V &&minologia e
conceitos basicos de teste. Teste no ciclo de vidgnicas e
estratégias de teste de software. Planejamentestie Depuragao,
manutengdo e teste de repressdo. Teste e validagpecto
comportamental de sistemas. Ferramentas de testsoftigare.
Definicdo e conducao de um experimento e estudmsies.

Teoria dos Grafos 4(4-0) I. SIN211.
Introducdo a Teoria dos Grafos. Conceitos BasiBepresentacao
de Grafos. Caminhos e Circuitos. Digrafos. Grafosloxados.
Conectividade, Planaridade e Colorag&o. ArvorescBem Grafos.
Fluxos em Redes.

Avaliacdo de Desempenho de Sistemas Compudaais 4(4-0)

| e ll. SIN351.

Conceitos Baésicos sobre Avaliagdo de Desempenhdoddg de
Avaliacdo Quantitativa de Desempenho. Planejamemnte
Experimentos. Teoria de Filas. Computacdo Verddudes de
Casos. Benchmarks. Planejamento de Capacidades.

Topicos em Sistemas Distribuidos 4(4-0) llle SIN142.
Caracterizagdo dos Sistemas Distribuidos. Noc¢Odse s®edes
Locais. Comunicacdo. Sincronizacdo. Educacdo Antddien
Computacédo Verde.

Seguranca da Informacgéo 4(4-0) 1 e Il.
Seguranca da informag¢do. Metodologia e melhoresicasa em
seguranca da informacdo. Politica, padrfes e pineatbs de
seguranca da informacéo. Seguranca légica. Segufesica. Plano
de continuidade dos negdcios.

Redes de Alto Desempenho 4(4-0) | e Il. SIBR
Revisdo de redes de computadores. A problematideadamisséo
de midia continua. Redes ATM. LANs e Backbones d@m A
Velocidade. Servigos de Video-On-Demand. Estudceages.

Laboratorio de Redes 2(0-2) | e Il. SIN352.

Introdugdo as redes de computadores. Meios de ntiss&o
analdgica e digital. A subcamada de acesso ao mMERINs e
roteadores. Encaminhamento IP. Switching. Redegsuaig -
VLANS.
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SIN460

SIN480

SIN481

SIN491

SIN492

SIN493

SIN496

SIN498

Mineracdo de Dados 4(4-0) | e 1l. SIN110.
Introducdo. Dados. Explorando os dados. Introddigéproblema de
classificagdo. Algoritmos de classificagcdo. Anatisegrupos.

Pesquisa Operacional | 4(4-0) 1l. SIN110.
Modelagem matematica de problemas gerenciais. dot@ a
programacéo linear. Implementacédo do Método Simpteablemas
de transporte. Problemas de alocacdo ou designitifiomizacéo
em redes. Caminho minimo. Fluxo méaximo. Programagao-
linear. Metaheuristica. Reteirizacéo.

Pesquisa Operacional Il 4(4-0) | e II. SIN4®&
Programagéo inteira. Programacdo n&o-linear. logéd aos
problemas estocasticos.

Tépicos Especiais | 2(2-0) 1 e Il
Disciplina cujo assunto sera definido e escolhido cada
oferecimento com base no interesse dos alunos,ode @ permitir
avancos e aprofundamentos em areas especificasnolautacao.

Topicos Especiais 1l 4(4-0) 1 e 1l
Disciplina cujo assunto sera definido e escolhido cada
oferecimento com base no interesse dos alunos,ode i permitir
avangos e aprofundamentos em &reas especificasnalau@cao.

Tépicos Especiais 111 4(4-0) | e 1.
Disciplina cujo assunto sera definido e escolhido cada
oferecimento com base no interesse dos alunos,ode @ permitir
avangos e aprofundamentos em areas especificasnalau@cao.

Atividades Complementares 0(0-12) I e Il.

Atividades diversas, envolvendo praticas profissigralternativas,
participacdo e apresentacdo de trabalhos e ou ossuem

seminéarios, conferéncias, semanas de estudos elarsini
monitorias, realizacdo de estagios nao curriculards atividades de
extensdo, publicacdo de artigos em revistas ouo®utneios

biograficos e ou eletrdnicos especializados. A &angraria sera
contabilizada mediante uma tabela de pontuacas aysiacdo de
relatério comprobatdério das atividades cumpridas.

Trabalho de Conclus&o de Curso | 0(0-14) l1l& SIN321*.
Trabalho de conclusdo de curso a ser desenvolvido Uitimos
semestres académicos do curso com objetivo deaagliconsolidar
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SIN499

0s conhecimentos adquiridos, preparando o aluna paealidade
profissional que se aproxima. O trabalho constapa pdojeto,
desenvolvimento e implementacdo de um sistema cacipnal de
complexidade significativa para uma dada aplicag@o podera
constar de uma andlise critica de uma realidadeidad,
considerando os campos teéricos da ciéncia da dagfm ou de
sua aplicacéo.

Trabalho de Concluséo de Curso Il 0(0-14)d 1. SIN498*.
Trabalho de concluséo de curso a ser desenvolvido Uftimos
semestres académicos do curso com objetivo deaagliconsolidar
0s conhecimentos adquiridos, preparando o aluna paealidade
profissional que se aproxima. O trabalho constapa pdojeto,
desenvolvimento e implementacdo de um sistema cacipnal de
complexidade significativa para uma dada aplicag@o podera
constar de uma andlise critica de uma realidadeidad,
considerando o0s campos teoricos da computacdo ousude
aplicacgéo.



